PROPOSITION BAP

1. Pitch

« Isolé du reste du monde, un fermier dort paisiblement. Mais voila qu'une météorite s'écrase
a quelques pas de chez lui et donne vie aux fruits et légumes de la ferme. Encerclé par des
étres malveillants, le fermier n'a pas d'autres choix que de leur faire face. »

2. Contexte
a. Battle Field a 'Epic Digital Day

Battle Field est le nom donné au jeu de plateau que nous avons créé lors de notre premiere
année a I'llM et qui a remporté la 2nde édition de I'Epic Digital Day, une journée dédiée a la
présentation des jeux des 74 équipes.

Tout au long de I'année, nous avons développé le jeu de A a Z : des mécaniques aux visuels
en passant par la création de vidéos promotionnelles et explicatives. Nous sommes allés plus
loin encore en démarchant deux doubleurs professionnels pour nos vidéos (PADG et Brigitte
Lecordier). Nous avons également fait imprimer le jeu chez un imprimeur spécialisé.

Depuis I'Epic Digital Day, nous continuons toujours a améliorer Battle Field et avons participé
a un premier festival. Nous nous préparons actuellement a présenter notre jeu au grand
festival Paris est Ludique ! fin juin 2023. Nous avons également soumis le projet a des
éditeurs de jeux de société dans le but de commercialiser le jeu.

Vous pouvez retrouver notre travail sur le site créé spécialement pour I'Epic Digital Day :
jeubattlefield.antoinedacruz.fr .

b. Battle Field dans la BAP

Sur les cing membres de I'équipe, nous sommes trois dans I'axe Animation 3D (Valentin
Pascal-Suisse, Louis Granados et Antoine Da Cruz) ; les deux autres (Vincent Rastoin et

Maxime Janot) étant respectivement partis en Communication Digitale & E-Business et
Création et Design.

Aujourd’hui, nous souhaiterions profiter de cet univers pour notre BAP : nous avons déja le
style graphique et les personnages.


http://jeubattlefield.antoinedacruz.fr/

Les fruits et legumes

PETITS POIS PASTEQUE COUVRGETTE

Temps de maturation: | tour
Point de récolté: |

Le fermier (nous avons une préférence pour celui de gauche, plus fréle)

3. LaBAP:
a. Caractéristiques globales

Durée du court-métrage estimée entre Tmn30-2mn. Ambiance horreur-comique (+ de détails
dans le 3.b).

Style cartoon, cell shading (on ne prévoit pas de faire les ombres).




b. Synopsis

Voici le synopsis imaginé pour la BAP. Nous y avons ajouté quelques idées de plans utiles a la
compréhension de ['histoire. Le scénario détaillé plan par plan sera défini ultérieurement.

Dans sa cabane, un fermier dort profondément. La télévision est allumée. A travers une
fenétre, on apercoit une boule lumineuse. Puis un flash bref éclaire le ciel et la piece. L'impact
a eu lieu.

On est dehors, tout proche de I'impact de la météorite. La « pépite » (petite météorite) est
ouverte en deux, une fumée commence a s'en échapper. On la suit jusqu'a ce qu'elle
s'engouffre dans une tomate ( effet caméra a la EVIL DEAD,
https://www.youtube.com/watch?v=qoBPSov0-k0 ).

On voit 'ombre de la tomate projetée sur le sol. La tomate tremble puis un bras en sort. Puis
une jambe. Puis une deuxiéme... etc. La tomate se détache de son plant.

On voit d'autres fruits et légumes se métamorphoser (2-3). Par exemple : un bras qui sort du
sol, puis un second, puis la patate s'aide de ses bras pour sortir complétement de terre.

Les fruits et Iégumes se rapprochent dangereusement de la cabane ou sommeille le fermier
(idée de plan : plan a ras du sol, en contre-plongée, proche des fruits/légumes pour donner
I'impression qu'ils sont géants et menagants).

Retour dans la cabane. Un éclair puissant. Le fermier se réveille un peu sonné.

Le fermier, toujours allongé dans son fauteuil, regarde par la fenétre, se rassure et commence
a se rendormir. Plan subjectif (vue fermier) : ses paupieres se ferment lentement puis se
réouvrent brusquement lorsqu'il apercoit un fruit/légume passer furtivement devant la
fenétre.

Le fermier se releve, inquiet. Son regard longe le mur et atteint une seconde fenétre. L3, il
voit a nouveau un fruit/légume passer furtivement devant la fenétre.

Il prend peur, récupere son fusil posé sur la cheminée et se rend sur le porche de sa cabane.
Plan américain sur le fermier qui sort a la fois paniqué et énervé, le fusil a la main. Son visage
se décompose.

On découvre une armée de fruits et légumes qui lui fait face. Coupure au noir. FIN


https://www.youtube.com/watch?v=qoBPSov0-k0

4. Références

Extérieur de la cabane du fermier

Intérieur de la cabane




5. Soft envisagés

HAo@

Ajout possible de logiciels nécessaires pour certaines actions (fumée, vétements...) :

@ < M

6. Equipe

- Valentin Pascal-Suisse
- Louis Granados

- Antoine Da Cruz

Reste de l'équipe a déterminer. Quelques personnes intéressées mais qui attendent de voir les
autres BAP.



